
INDOVINA LO STRUMENTO A FIATO

Strumenti in gioco
Sax – Clarinetto – Oboe – Fagotto – Tromba – Trombone – Flauto

Obiettivo del gioco
Indovinare lo strumento segreto usando domande corrette sulle sue caratteristiche musicali.

Come si gioca
1. L’insegnante sceglie uno strumento segreto.
2. Gli strumenti restano tutti visibili alla LIM.
3. Uno studente alla volta può fare una sola domanda.

Le domande
Le domande devono avere risposta SÌ o NO e riguardare caratteristiche musicali (famiglia, ancia,
altezza, forma).

Esempi di domande corrette
- È uno strumento a ottone?
- Usa l’ancia?
- È ad ancia doppia?
- Produce suoni gravi?
- Ha una coulisse?

Eliminazione
Dopo ogni risposta si eliminano gli strumenti che non corrispondono.

Ipotesi finale
Quando uno studente è sicuro può dire: “Secondo me lo strumento è…”. Se indovina, la classe
vince!

Regole importanti
- Non si può dire direttamente il nome di uno strumento.
- Si parla solo quando si ha il turno.
- Si usa il linguaggio musicale corretto.
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